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Anotace: Prezentace je urCena pro zaky 1. rocniku oboru Stavebnictvi
a slouzi k vykladu a procviCovani dané latky. Zaci se seznami
s vyukovym materialem na téma: Klavesnice, mys.




VSTUPNI ZARIZENI

PROBIRANA TEMATA

1. POPIS
2. KLAVESNICE
3. MYS

Vstupni zafizeni - klavesnice, mys



1. POPIS

Vstupni zarizeni je hardware, kterym pocitaC nebo jiny pfistroj
pofizuje data. Vstupni zarizeni, se kterymi se lze celkem bézné
setkat jsou zejména klavesnice, mysS, TouchPad, dale joystick,
trackball, skener a tablet.

Textova vstupni zarizeni

mpocCitaCova klavesnice ovstick
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Zarizeni snimajici obraz a zvuk
=scanner

swebova kamera
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=mikrofon
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=hapticka rukavice
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Joystick
http://cs.wikipedia.org/wiki/Gamepad
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ped%C3%A1l
http://cs.wikipedia.org/wiki/Scanner
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_kamera
http://cs.wikipedia.org/wiki/Videokamera
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mikrofon
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=%C4%8Cte%C4%8Dka&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_kl%C3%A1vesnice
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozpozn%C3%A1v%C3%A1n%C3%AD_p%C3%ADsma
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozpozn%C3%A1v%C3%A1n%C3%AD_%C5%99e%C4%8Di
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_my%C5%A1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Trackball
http://cs.wikipedia.org/wiki/Touchpad
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Haptick%C3%A1_rukavice&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C4%9Bteln%C3%A9_pero
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dotykov%C3%A1_obrazovka

2. POCITACOVA KLAVESNICE
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2. POCITACOVA KLAVESNICE

PocitaCova klavesnice je v vlastné odvozena od klavesnice psaciho stroje.
Je urCena ke vkladani znaku a ovladani pocitace. Bézné pocitacové
klavesnice jsou k pocitacCi pfipojeny kabelem, stale Castéji se ale vyskytuji |
bezdratové klavesnice.

Klavesnice osobnich pocitaCl maji numerické klavesy zvlast, na rozdil od
notebooku, kde je rozloZeni klaves uspornéjSi. Nékteré klavesy slouzi jen
jako pfedvolba: vytvoreni nékterych symbolu, provedeni ur€itych akci pak
vyzaduje stisk Ci drzeni nékolika klaves souCasné nebo postupné.

V horni fadé klavesnice jsou umisténé tzv. funkéni klavesy F1 az F12 : ty
nemaji pfedem definovany vyznam — vyznam jim pfifadi az konkrétni
program, ktery je pravé v Cinnosti. Dany program obvykle také uzivatel
rekne, kterou z téchto klavesnic ma pro urcitou akci pouzit.
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2. POCITACOVA KLAVESNICE

Klavesa Vyznam klavesy
ENTER Odesle zadana data do pocitace.
Potvrdi operaci.

7 - Pfechod na dal$i odstavec pfi psani textu.
§ipky - Pt Pfesunou kurzor v naznaceném sméru. Umoziuji pohyb po polozkach v nabidkach, |
kurzorem v textovém editoru apod.
INSERT Pfepind mezi reZimem vkladani a pfepisovani. Pokud je aktivovan rezim vkladani, pak

'novy text bude vioZzen mezi jiz existujici text. Pokud bude aktivovan rezim pfepisovani,

' pak novy text bude pfepisovat jiz existujici text od kurzoru doprava. Klavesa je aktivni

= pouze v textovém rezimu nebo u programi, které klavesu podporuijl. 3
DELETE Smaze znak vpravo od kurzoru. e
| HOME Nastavi kurzor na zacCatek fadku. et
EnD Nastavi kurzor na konec fadku. 2 230 PRI T . i
PAGE Up Pfesun o jednu obrazovku nahoru. o Y R M e W
PAGE DOWN Pfesun o jednu obrazovku dolu. £ el .= 5N
BACKSPACE Smaze znak vievo od kurzoru. Ra DR Dy v 1] * s
Esc Zru$i pravé provadénou akci.
Pfejde 0 nabidku zpét. LS L
SHIFT Klavesa SHIFT se pouziva vzdy s néjakou dalsi kldvesou. Umoihu;e psam velkych
ismen.




2. POCITACOVA KLAVESNICE

Klavesa Vyznam klavesy ST AR
CTrRL Klavesa CTRL se pouziva v kombinaci s dalsi kldvesou. Spolu s jinou klavesou
umoznuje provést konkrétni akci, napf. otevieni souboru — CTRL+0, o PSR

ALt Podobné jako CTRL se kldavesa ALT pouziva v kombinaci s dalsi klévesou

TAB V textovych editorech (nebo v textovém reZimu) pfesune kurzor doprava na nejblizsi
tabulatorovou pozici. Kazdé nasledujici stisknuti TAB posune kurzor na dalsi nastaveny

L | tabulétor doprava. L S

Caprs Lock Trvale aktivuje velka pismena (klavesu SHIFT). Aktivace je zobrazena indikatorem
| v pravéem homim rohu kidvesnice.

Num Lock Aktwu:e nebo deaktivuje numerickou klavesnici. Aktivovana numericka klavesnice ma

s opét viastni indikator. Numerickou klavesnici doporu€uji mit neustale aktivovanu.

PRINT SCREEN Jestlize poéitaé pracuje v textovém rezimu (DOS), vytiskne kopii obrazovky na tiskamu
Pokud pocitaé pracuje v grafickém reZzimu, umisti kopii obrazovky podle nastaven,
vétsinou do pameti. 3 e d e S S gl

| SCROLL Lock Vétsina programd tuto kidvesu nepouziva.

PAUSE Stisk klavesy PAUSE mazZe p pozastavit ¢innost poc‘,utaCe (podle typu opera(:mho systému
a softwaru). Kombinace CTRL + PAUSE vétSinou provede ukonéeni (pferuseni) chodu
aktivniho programu. S

F1-F12 Funkéni klavesy F1-F12 pouzivaji s oblibou tvirci software p pro preddefinovani
dileZitych operaci v programu. Ve Windows napiiklad kldvesa F10 aktivuje hiavni

§i3 nabidku programu. V NC napfiklad klavesa F5 slouzi pro kopirovani atd.

CTRL+ALT+DEL Kombinace kidaves, ktera provede tzv. teply restart pocitate.




5. POCITACOVA MYS

PocitaCova mys je malé polohovaci zarizeni, které prevadi informace
0O zméne své pozice na povrchu plochy (napr. desce stolu) do
pocCitaCe, coz se obvykle projevuje na monitoru jako pohyb kurzoru.
Nachazi se na ni jedno ¢i vice tlaCitek, muze obsahovat jedno i vice
koleCek pro usnadnéni pohybu v dokumentu. Ze spodni strany
nalezneme zarizeni snimajici pohyb.




3. POCITACOVA MYS - KULICKOVA

Kulickova — (starsi typ) vespodu mysi je viozena kuliCka, ktera se
pohybem mySi odvaluje a prenasi tak svij pohyb na dvé hfidele
(vertikalni a horizontalni pohyb). Narozdil od optickych mysi neni tak
pfesna a spolehlivé funguje pouze na nekterych povrSich a jeji
mechanismus se rychle zanasi prachem a tudiz vyzaduje pravidelné
cisténi.




3. POCITACOVA MYS - OPTICKA

Opticka — pracuje na principu optického snimani povrchu pod mysi.
V mysSi je umistén opticky snimacC (CCD ¢i CMOS prvek s matici o
velikosti nékolik desitek bodu), ktery snima obraz v podobném
rozliSeni, jaké ma napfiklad ikona programu. Rychlost snimani je
zhruba 1000 - 6000 vyhodnocenych obrazu za sekundu.
Vyhodnoceni polohy provadi zabudovany procesor. K osvétleni
ploSky snimané senzorem se vyuziva Cervena LED dioda, jejiz
pouziti je nejlevnéjSi. Principialné vSak neni vylou€ena ani jina barva.
Opticka mysS pracuje spolehlivé na témer kazdém povrchu kromé
zrcadla. Problém se spravnym vyhodnocenim polohy muze nastat
také pfi rychlém sledu pohybu (na rozdil od kuliCkové mysi).
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3. POCITACOVA MYS - LASEROVA

Laserova - Jedna se o typ optické mysSi s velmi prfesnym
snimacem. Nepouziva bézné svétlo jako klasické optické mysi, ale
laserovy paprsek. RozliSeni dosahuje bézne 2000dpi. Tuto mys
pouzivaji grafici a hraci PC her. Je drazSi nez klasicka opticka
mysS. Vyrabi se pfiblizné od roku 2006.




POUZITE ZDROJE

Obrazky:
http://csz.cz/userfiles/pc_kurz/Obrazky/klavesnice popis.jpg
http://skolnivyuka.ic.cz/Informatika/ICT/Obr/Klavesy_a_jejich_vyznam.jpg

http://www.anacomp.cz/genius-xscroll-cerna-dratova-opticka-mys-k-pc-
usb_ien26147.jpg

http://www.anacomp.cz/logitech-m500-laser-mouse-dratova-laserova-mys-k-
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