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Anotace: Prezentace je urCena pro zaky 1. rocniku oboru Stavebnictvi
a slouzi k vykladu a procviCovani dané latky. Zaci se seznami
s vyukovym materialem na téma: Pfidavné karty.
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1. ZAKLADNI INFORMACE

Pridavné karty jsou samostatna hardwarova zafrizeni umoznujici
rozsifit moznosti pocitaCe o nové funkce, které zakladni hardwarova
sestava neumoznuje. Pfidavné karty se zasunuji do slotu,
umisténych na zakladni desce. Musi spliovat urcCité normou
stanovené pozadavky, jako je typ konektord, umisténi vystupnich
prvkd nebo maximalné mozny rozmer.

NejCastéjSi typy pfidavnych karet jsou:
«zvukova karta
sitova karta
stelevizni karta

karta pro strih videa

Pridavné karty



1. ZAKLADNI INFORMACE

Diky pridavnym kartam se z pocitace stava skutecné univerzalni
nastroj, jenz je schopen zpracovat a vyhodnotit vstupni udaje a
vytvorit z nich pozadované vystupni udaje. Je pfitom jedno, zda
bude pocitaC diky pridavné Kkarté fidit napf. jednoduchou
poCitacovou sit, kotelnu, akvarium nebo jadernou elektrarnu.




2. ZVUKOVA KARTA

Zvukova karta je urCena ke zprostfredkovani zvuku v pocitaci.
Umoznuje obvykle analogovy zvukovy vstup a vystup do | z pocitace,
pricemz v samotném pocitacCi je zvuk zpracovavan digitalné. Zvukove
karty jiz byvaji na mnoha zakladnich deskach integrovany (primo na

zakladni desce je obvod se zvukovou kartou), neni tedy nutne je
dokupovat.




3. SITOVA KARTA

Sitova karta slouzi k
pripojeni pocCitace k
pocCitacové siti. To, ze
je sitova karta soucasti
pocitace, poznate
podle specifického
konektoru pro pfipojeni
sitového kabelu.
Sitoveé karty jiz rovnez
byvaji na modernich
deskach primo
iIntegrovany.




4. TELEVIZNI KARTA

Televizni karta slouzi k pfijmu TV signalu a k jeho zobrazeni na
obrazovku pocitaCe. Instalaci televizni karty tak z pocCitaCe razem
"vyrobite" plnohodnotny televizor.




5. KARTA PRO STRIH VIDEA

Karta pro stfih videa slouzi k editaci a stfihu digitalniho
videozaznamu v pocita€i. Karta muze byt navrzena hardwarové
prakticky jakkoliv a pro jakykoliv ucel. Musi mit ale odpovidajici
softwarovou podporu a umeét "spolupracovat" s ostatnim hardwarem
v pocitaci. Mnohdy se takové karty dodavaji spolu s lepSimi
digitalnimi videokamerami.




6. GRAFICKA KARTA

Graficka karta nebo také je soucasti pocitaCe, jejim ukolem je
vytvaret graficky vystup na monitoru, popf. grafické vypocty atd.
Pfipojena je vétSinou pres PCI-Express slot. Nékteré grafické karty
umoznuji krome vystupu i vstup, tato funkce se nazyva VIVO.
Graficka karta maze byt i integrovana na zakladni desce. Jedna se
vétSinou 0 méné vykonné verze grafickych Cipu, vyjimecné s
pridanou vilastni pameti.
Grafickeé karty integrovane
na zakladni desce jsou
vytlaCovany iIntegraci
grafického jadra  pfimo
do procesoru nebo na
spolecnou desku spolu s




/. PLUG & PLAY

Aby karta spravné pracovala, musi o ni pocCitaC a system vedét, tj.
karta musi byt ,ozivena“. Jesté pred nékolika lety byl tento proces
pomérné komplikovany, protoze spolu s pridavnou kartou uzivatel
ziskal disketu nebo kompaktni disk s ovladaci (ovladacim
programem), ktery musel nainstalovat. Bylo pritom nutné znat presny

typ karty, jeji umistéeni ve slotu, preruseni a dalSi odborné parametry,
kterym bezny uzivatel obvykle nerozumél.
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/. PLUG & PLAY

Proto firma Intel vyvinula systém Plug & Play (nékdy téz Plug and
Play). Jedna se o funkci, ktera umoznuje automaticky detekovat
nove zarizeni pridané do pocitaCe a pokud mozno je | nainstalovat.
Ma-li proces automatického rozpoznavani hardwaru fungovat, je
nutneé, aby zakladni deska, operacni systém a zarizeni, které se bude
pridavat, funkci Plug and Play podporovaly. Pokud tomu tak je, pak
se po vlozeni nove pridavné karty do pocCitaCe a jeho zapnuti spusti
automaticky instalacni program, ktery novy hardware nainstaluje a
zprovozni (mezitim ovSem muze vyzadovat vlozeni disku s ovladaci).
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